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De donde partimos...

Las FPS tienen origen social.
Toda funcion psicologica fue primero una relacion
entre personas.

El desarrollo consiste en una interiorizacion de las
relaciones sociales.

Las FPS son sistemas psicologicos: pueden
presentarse distribuidas entre varias mentes



El desarrollo ontogenético se
enmarca en sistemas sociales de
actividad.

Depende de las competencias vy
responsabilidades que un entorno
social asigna a los sujetos.

Los grupos sociales difieren en lo
que promueven y esperan de sus
miembros mas jovenes.
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Las formas de incidir en el desarrollo... (D wiicoiogia| 25

Imitacion: seleccion activa del nifio de Implicito
conductas presentes en el entorno.
Caracter implicito.

Juego: seleccion activa por parte del
nino, con distanciamiento de la situacion
Inmediata y con un caracter
crecientemente explicito.

Instruccion: seleccion activa del adulto
de conductas/ conocimientos/ actitudes/

valoraciones a transmitir en forma pes
explicita Explicito

\/
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Zona de desarrollo préximo (ZDP):

"la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por
la capacidad de resolver independientemente un problema, y
el nivel de desarrollo potencial, determinado a traves de la
resolucion de un problema bajo la guia de un adulto o en
colaboracion con otro compariero mas capaz"

(Vygotski 2000: 133)
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Es una actividad cultural.

El valor asignado al juego depende de la forma de vida que
adoptan las comunidades humanas.

Sus temas, la forma que adopta, los medios que usa y los
tiempos que se le asignan dependen de las caracteristicas de

la vida comunitaria.

Depende especialmente de cuanto los ninos participan de las
labores de la comunidad.

(Gaskins, 2014; Rogoff, 2003; Valsiner, 2000)
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éComo llega el nino a
comprender y dominar
el conocimiento de su
entorno social?

Gaskins, 2014; Rogoff, Dahl & Callanan, 2018; Rogoff et. al, 2017
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Educacién
promovido
Juego » tolerado
restringido
Trabajo

(Gaskins, 2014; Mejia-Arauz, et. al, 2019; Rogoff et. al, 2018)
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¢ Cual es la contribucion especifica del
juego al desarrollo infantil?
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[...] el juego también crea la zona de desarrollo préximo del nifio. En el juego el nifio se com-
porta siempre por encima de su edad, por encima de su comportamiento habitual; en el juego
es como si sobresaliera una cabeza por encima de si mismo. El juego contiene de manera con-
centrada, como si se tratara del foco de una lente de aumento, todas las tendencias evolurtivas:
es como si el nifio intentara salrar a través del juego por encima de su nivel actual. La relacién
del juego con el desarrollo puede compararse con la que se da entre la instrucciéon y el
desarrollo|...] El juego es también una fuente de desarrollo y crea la zona de desarrollo proximo.
(En esta obra, pp. 129-130).
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Lo mas importante en el juego no es la satisfaccion que
el nino recibe a través del juego, sino el uso objetivo y
el significado objetivo del juego, del que el nino mismo
es inconsciente. Esto significa que involucra desarrollo
y ejercicio de todos los poderes y fortalezas latentes

El juego no es una actividad natural, sino cultural,
dependiente en amplio grado de la mediacion adulta.
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. Promueve la capacidad de imaginar y representar roles
sociales

. Promueve la toma de conciencia sobre las relaciones sociales
implicadas en los roles asumidos

. Promueve el distanciamiento de la experienciainmediata y la
abstraccion

. Promueve la capacidad de planificar la accion

(Bodrova, Germeroth & Leong, 2013; Hakkarainen & Bredikyte, 2015; Vygotski, 1996)
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Situaciéon imaginaria

Roles Reglas

(Bodrova, Germeroth & Leong, 2013; Elkonin, 1980; Ryabkova, Smirnova & Sheina, 2017; Vygotski, 1995)
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Contenido Roles Acciones Reglas
Acciones con No se nombran, Mondtonas, No dominantes
objetos no se asignan, no reiterativas, no
se planifican encadenadas
Nivel2 Accionescon Se nominany Semejan lavidareal, Respetan el orden de las
objetos distribuyen estan encadenadas acciones pero no
rechazan su alteracion
Nivel 3 Interpretacionde  Estan definidosy Determinadasporel Sonrespetadasy 5a7
roles sociales planificados. rol, se muestran protestan si son violadas. anos
Comportamiento articuladasy se Detectan violaciones
determinado por diversifican producidas por otros, no
el rol las propias
Nivel4 Desplieganla La conducta se La reconstruccion de  La violacidn de las reglas
conducta ajusta al rol. las accionesimitala  esrechazada,y ese
apropiada al rol. Habla teatral vida. Son multiplesy rechazo se basaenla
Interdependencia reflejan la variedad racionalidad de la regla
de lavida

(Elkonin, 1980)



Periodizacion del juego

Nivel 1

Nivel 2

Nivel 3

Nivel 4

Contenido

Acciones con
objetos

Acciones con
objetos

Interpretacion de
roles sociales

Despliegan la
conducta
apropiada al rol.
Interdependencia

Roles

No se nombran,
no se asignan, no
se planifican

Se nominany
distribuyen

Estan definidos y
planificados.
Comportamiento
determinado por
el rol

La conducta se
ajusta al rol.
Habla teatral

Acciones

Mondtonas,
reiterativas, no
encadenadas

Semejan la vida real,
estan encadenadas

Determinadas por el
rol, se muestran
articuladas y se
diversifican

La reconstruccion de
las acciones imita la
vida. Son multiplesy
reflejan la variedad
de lavida
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Reglas

3a5
anos

No dominantes

Respetan el orden de las
acciones pero no
rechazan su alteracion

Son respetadasy
protestan si son violadas.
Detectan violaciones
producidas por otros, no
las propias

La violacidn de las reglas
es rechazada, y ese
rechazo se basa en la
racionalidad de la regla

(Elkonin, 1980)
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Dimension Contenido evaluado
Planes Procesos que anticipan las acciones que se desarrollaran en el juego
Roles Los personajes que asumen los nifios en el curso del juego
Props/ objetos Los objetos y/o accesorios que utilizan en el curso de juego
Extension El tiempo que dura el juego
Lenguaje Las palabras que emplean durante el juego
eScenarios Los escenarios que crean y en los que se desarrolla la accion

(Leong & Bodrova, 2012)



5 Fases en la evolucion del juego
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Planifica los roles,

4. Roles maduros, ity -
3. Roles con reglas R aRaine ST 5. Dramatizacion, multiples
1. Primeros guiones | 2. Roles en accion || y aparicion de los PR e';ori e temas, miiltiples roles y
escenarios ysimbéli Rt director del juego

elahorados, escenarios y roles

Los planes incluyen temas

No planifica el juego

No planifica el juego

nombra las acciones
antes de comenzar el

Planifica anticipadamente

cada escenario

complejos. Planifica mas tiempo

que el que actua

instrucciones de la

aestra si el guion es

puede incorporar

[

simple y repetitivo

nuevas acciones al rol.

Planes
juego
Actua primero y luego
2 decide los roles. Las || Hay roles conreglas Tiene roles mltiples y Puede desempefiar mas de un
oles No adopta roles reglas son que pueden ser comnleits rol ala vez. Los roles tienen
completamente transgredidas Piel relaciones sociales
implicitas
Juega con objetos Puedg ficcionlarcle\dl objeto en lugar
Props/ Juega con los objetos | como accesorios. Las ||Necesita objetos para |Elije objetos simbdlicos y £ ienari: HiD:ecosin
Objetos como objetos acciones con objetos los roles los usa “como si fueran” alcceisonos pt))gra mante:jn grenen
AN R el rol. Los objetos pueden tener
roles
sz Explora objetos pero . Crea escenarios que du(r:arl(ri"716((3)5:7:1?;l :trc;gsoq;‘:?\s Grad efeananisgus durrim i
Extension P jon %e Crea escenarios que 4 10 q15 C d d “| el dia e incluso varios dias. El
temporal ol s Lot duran unos minutos Lrananirecioy OnayLve puoos croar juego puede ser interrumpido y
juego minutos escenarios que duren AR
algunos dias.
Utiliza el lenguaje para Util ] ?
i - : Utiliza el lenguaje describir roles y L S 4 g
Lenguaje tiliza muy poco  |Utiliza el lenguaje para para describir los scciones. Ublzaral determinar el escenario, los roles
lenguaje describir acciones S lsal : iobo e baki .|y las acciones. El lenguaje de los
yrasacdones. |<es r(cj) © nawa propio inros es incorporado al discurso
e los roles
No crea escenarios. Crea escenarios ] g
Puede copiar lo que | estereotipados, con Sk Con s escelazgsaclcjg? d?::«;ease i Juega una serie de escenas
la maestra hace y comportamientos farr?ili 2R %ce s |cambiEn e rennie ste? al coordinadas que cambian en
Escenarios | dice o seguir las limitados. Con ayuda id b P d s P d respuesta a los deseos de los
de un modelo adulto || '¢€@S SODI€ NUEVOS Deseqb el QS jUnacres. jugadores. Incorpora temas de
guiones. escribe los escenarios, historias y cuentos.

roles y acciones

(Leong & Bodrova, 2012)



1. Primeros guiones

2. Roles en accidn

3. Roles con reglas
y aparicion de los

5 Fases en la evolucion del juego

4. Roles maduros,
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lescenarios planificados 5. Dramatlzgc_lon, multiples
. temas, multiples roles y
escenarios et director del juego
simbolicos
Planifica los roles, Los planes incluyen temas
Planes No planifica el juego | No planifica el juego nombra las acciones [Planifica anticipadamente| elaborados, escenarios y roles
flantes de comenzar el cada escenario complejos. Planifica mas tiempo
que el que actua
Actua primero y luego
decide los roles. Las [|Hay roles conreglas Tiene roles mltiples y Puede desempefiar mas de un
Roles No adopta roles reglas son que pueden ser comnleits rol ala vez. Los roles tienen
completamente transgredidas Piel relaciones sociales
implicitas
50 cpviaty e e e g
Props/ |Juega con los objetos | como accesorios. Las |Necesita objetos para |Elije objetos simbdlicos y AP ar.a T
Objetos como objetos acciones con objetos los roles los usa “como si fueran” il Fos oFt))'etos e Tariar
resultan en un rol. 7 ) P
roles
Explora objetos pero Crea escenarios que |d u(r:arl(ri"716((3)5:7:1?;l :trc;gsoq;‘:?\s Groa esconanosqUR dia o
Extension nFc)> escenlarios%?a Crea escenarios que Hiran Bt 30 q15 o da tieds crear el dia e incluso varios dias. El
temporal : duran unos minutos ‘ y yree p
juego minutos escenarios que duren
Lenguaje Utiliza muy poco

lenguaje

Utiliza el lenguaje para

algunos dias.

describir acciones

para describir los

Utiliza el lenguaje

Utiliza el lenguaje para

retomado

juego puede ser interrumpido y

No crea escenarios

la maestra hace y
dice o seguir las
instrucciones de la

Escenarios

Puede copiar lo qué

Crea escenarios
estereotipados, con

comportamientos
limitados. Con ayuda

roles y las acciones

Juega con guiones

describir roles y
acciones. Utiliza el

registro de habla propio

de los roles

Juega una serie de

Utiliza el lenguaje para

determinar el escenario, los roles
y las acciones. El lenguaje de los
libros es incorporado al discurso

maestra si el guion es
simple y repetitivo

de un modelo adulto

puede incorporar
nuevas acciones al rol.

familiares. Acepta
ideas sobre nuevos
guiones.

escenas coordinadas que
cambian en respuesta al

deseo de los jugadores.
Describe los escenarios,

roles y acciones

Juega una serie de escenas
coordinadas que cambian en
respuesta a los deseos de los
jugadores. Incorpora temas de
historias y cuentos.

(Leong & Bodrova, 2012)
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y accesorios
simbdlicos

scenarios planificados

5. Dramatizacién, multiples

temas, miiltiples roles y
director del juego

Planifica anticipadamente
cada escenario

Los planes incluyen temas

elahorados, escenarios y roles

complejos. Planifica mas tiempo
que el que actua

Tiene roles multiples y
complejos

Puede desempenar mas de un
rol alavez. Los roles tienen
relaciones sociales

|Elije objetos simbdlicos y
los usa "como si fueran”

Crea escenarios que

accesorios para mantenerse en
el

Puede ficcionar el objeto en lugar

de tenerlo. No necesita

rol. Los objetos pueden tener
roles

escenarios
Planifica los roles,
Planes No planifica el juego | No planifica el juego noTbre las acciones
antes de comenzar el
juego
Actua primero y luego
decide los roles. Las | Hay roles conreglas
Roles No adopta roles reglas son que pueden ser
completamente transgredidas
implicitas
Juega con objetos
Props/ |Juega con los objetos | como accesorios. Las |Necesita objetos para
Objetos como objetos acciones con objetos los roles
resultan en un rol.
Extensidn | EP20UE108 210 | Cren esconaros que |G 501l due
temporal 5 duran unos minutos 4 y
juego minutos
Lenguaje Utiliza muy poco

lenguaje

Utiliza el lenguaje para

describir acciones

Utiliza el lenguaje
para describir los

{duran 60 minutos o mas.
Con ayuda puede crear
escenarios que duren

algunos dias.

Utiliza el lenguaje para

describir roles y

Crea escenarios que duran todo
el dia e incluso varios dias. El

juego puede ser interrumpido y

retomado

No crea escenarios

roles y las acciones

la maestra hace y
Escenarios | dice o seguir las

instrucciones de la

Puede copiar lo qué

Crea escenarios
estereotipados, con

comportamientos
limitados. Con ayuda

Juega con guiones

acciones. Utiliza el
registro de habla propio
de los roles

Juega una serie de

determinar el escenario, los roles
y las acciones. El lenguaje de los
libros

Utiliza el lenguaje para

es incorporado al discurso

maestra si el guion es
simple y repetitivo

de un modelo adulto

puede incorporar
nuevas acciones al rol.

familiares. Acepta
ideas sobre nuevos
guiones.

escenas coordinadas que
cambian en respuesta al
deseo de los jugadores.
Describe los escenarios,

: h
roles y acciones

Juega una serie de escenas
coordinadas que cambian en
respuesta a los deseos de los
jugadores. Incorpora temas de

istorias y cuentos.

(Leong & Bodrova, 2012)
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‘El juego es una actividad cada vez mas solitaria.

‘Los nifios interactian menos con jugadores expertos
(ninos mayores)

‘Los ninos juegan cada vez menos con los adultos

-Los nifios juegan cada vez mas con réplicas de objetos
reales (deterioro de la situacion imaginaria)

‘Formalizacion temprana de la actividad escolar

(Bodrova, Germeroth & Leong, 2013; Ryabkova, Smirnova & Sheina, 2017)
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El juego en el aula...

.Modo A: juego libre vy espontaneo sin
intervencion del adulto, ligado al interés del
nino.  Revelaria nece5|dades intereses,
disposiciones y patrones de aprendizaje. Adulto
responsivo y disponible

No directivo

.Modo B: juego guiado por el adulto. La situacion
educativa tiene en cuenta las posibilidades
abiertas por el juego, con el adulto facilitando la
aparicion de procesos

.Modo C: juego al servicio de los ObjetIVOS del Directivo
adulto. “brocoli envuelto en chocolate’. El juego

sirve a los propositos del adulto, y solo en esa

medida es incorporado a la programacion

escolar

(Weisberg, Kittredge, Hirsh-Pasek, Michnick-Golinkoff & Klahr, 2015; Wood, 2014)
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¢ Cual es el papel de los adultos el juego?

‘Favorecer |a planificacion

‘Favorecer la adopcion de roles y la toma de
conciencia sobre los roles

‘Favorecer el uso de objetos simbdlicos, mas que
de réplicas

* Evitar la saturacion de juguetes

. Favorecer la creacion de escenarios complejos

Leong & Bodrova, 2008; Moreira & Quiles, 2016



Facultad de
‘w Psicologia %

UNIVERSIDAD DE LA REPUBLICA

Importancia de evaluar el juego

Intervencion: establecer un nivel de juego nos permite saber de
gué manera intervenir

Investigacion: nos permite estudiar las relaciones entre el
juego y distintas areas del desarrollo de los nifios
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¢ Cémo podemos evaluar el juego?

Revision sistematica:

Figure 1: flow diogroam of study selection.

[ Identification of studies via databases and registers ] [ Identification of studies via other methods
)
§ Records removed before
Records identified from: o| Screening: Records identified from:
Databases (n = 837) o Duplicate records removed (n Citstion searching {n = 18)
3 = 204)
—/
Y
—
Records screened | | Records excluded
{n=533) {n=481)
v
= Reports sought for retrieval 5| Reports not retrieved Reports sought for retrieval .| Reports not retrieved
_-g {(n=52) "l in=2) {n=18) "] (n=0)
[ | ‘
Reports assessed for eligibility 2 Reports assessed for eligibility =
(n = 50) *| Reports excluded;, ) (n=18) | Reports excluded:
;\ea;ssurenl:s:}d constitutes Do not conduct a systematic
development and not of :,s::::g'e(:‘:‘ g;;ugh apley
dramatic play (N =2)
=
v
)
B Studies included in review
(n=59)
Reports of included studies %
- {n=158)
—
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Instrumentos encontrados

1. Peer Play Scale (Howes, 1980)
Smilansky Scale for the evaluation of dramatic and sociodramatic
play (Smilansky, 1990)
Test of Pretend Play (Lewis, Boucher & Astell, 1992)

Play System (Farmer Dougan, 1999)

Child-Initiated Pretend Play Assessment (Stagnatti, 2000)
Play Observation Scale (Rubin, 2001)
Afect in Play Scale - Preschool (Kaugars & Russ, 2009)
The Checklist for the evaluation of the level of play and
self-regulation skills (Hakkarainen, et al., 2015)

9. Dyadic Pretend Play Assessmet (Jaggy, et al., 2020)
10. The Play Matrix (Veraksa, Veresov & Sukhikh, 2021)

N
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Limitaciones de los instrumentos
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Evaluaciones parciales: Se encontraron tres instrumentos comprensivos (que

incluyeron 3 o mas dimensiones evaluadas de forma especifica). De ellos, sélo
uno (DPPA) tiene items que evaluan directamente todas las dimensiones
relevantes del juego dramatico.

Evaluaciones inespecificas: Tres instrumentos no evalian ninguna dimension
de manera especifica

Inesp.
/ Esp.

PPS ... el nifio realiza al menos una de las siguientes: nombra los roles/ asigna
roles explicitamente (Roles), se sale del rol para cambiar el guion (Escenario),
propone qué simular/ le realiza sugerencias a otro nifio (Planes)..[...]

DPPA, Planificacion: No hay planificacion/Simple planificacion sin accion/ Una
simple accion planificada/Una planificacion sencilla.
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Limitaciones de los instrumentos

- Las dimensiones mas evaluadas fueron props y roles (5 instrumentos)
mientras que planes fue incluida sélo por dos instrumentos (DPPA y Play
Matrix)

- En todos los casos se obtiene un nivel de juego individual del nifio, no
contemplando el caracter social del juego.
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En nuestro medio

- No hay instrumentos traducidos al espafiol ni adaptados para nuestro
contexto

Importancia de validar un instrumento que se adapte a la realidad de las
aulas de nuestro contexto:

- comportamientos observables

- dinamica de las actividades

- cantidad de nifios

- cantidad de adultos

The Checklist for the evaluation of the level of play and self-regulation

Dyadic Pretend Play Assessment
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