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APRENDE
JUGANDO
CON NIK

Gaturro y sus amigos se metieron en problemas y necesitan tu ayuda.
Proba tus habilidades con letras y nomeros, resolvé laberintos y poné en

juego tu creatividad e imaginaciéon.

Gatubeatles

Gaturro y sus amigos decidieron hacer un tributo a Los Beatles

posando como la famosa foto de este legendario grupo britanico.

Cada circulo muestra una parte de esta imagen, buscé con
cuidado y escribi la letra que corresponde sobre la ilustracion.

- es un disefiador gréafico,
N I k humorista e historietista.
Lleva publicados mas de 50 libros y ganados cerca
de 20 premios, entre ellos el Konex de Platino como
mejor humorista grafico de la década (2002). Ahora,

igual que cuando era chiquito, le gusta dibujar,

pintar y jugar con bloques y ladrillos.
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Palabras

A partir de una palabra podés encontrar muchas
mas, fijate en estas letras y segui las instrucciones.
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Laberinto de regalos

Gaturro tiene que recoger las siguientes cosas para
llevarle a Mamurra: una flor, un lapiz, una mariposa,
un mofio y una estrella, en ese orden y sin pasar dos
veces por el mismo lugar, ni retroceder. Dibuja el
recorrido por el laberinto y jencontra el camino!
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PERSONAJE VECINO A O
DE GATURRO C

S| MEZCLAS ALGUNAS DE LAS LETRAS DE LA
PALABRA ANTERIOR, VAS A ENCONTRAR DOS

NUMEROS. ANOTALOS EN LOS CASILLEROS
DE ABAJO

DE LA PRIMERA PALABRA SE DESPRENDEN MUCHAS MAS. (PODES
ENCONTRAR ALGUNAS?
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GATUBEATLES

Sien una balanza 2 Gaturros y 5 Gaturrines pesan 18 kilos, y en
otra balanza 3 Gaturros y 2 Gaturrines pesan 16 kilos,
jcuanto pesa cada Gaturro y cada Gaturrin?
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GATURRO / AGATHA / GATURRIN / KATY KIT / GATEEN / MAMURRA / EL TUPPER / ABUELURRA / AGUSTIN / Luz / EL PADRE / LA
MADRE / EMILIO / CANTURRO / GATULONGO / DUENO DE CANTURRO / RAMIRO / RUDA VINAGRETTI / LA ARANITA / GATOVICA
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GATURRO VIAJO POR EL MUNDO. ANOTA DEBAJO DE CADA FOTO LOS PATSES QUE VISITS
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¢, Qué le falta a Gaturro?

,r - .
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Nik estaba muy apurado y se olvidé de dibujar algunas partes de pobre : ®
Gaturro. jPodrias marcar cuéles son los 7 elementos que le faltan? -~ .
‘ ° ° °
% Unico e irrepetible
I'\ |
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I Nt Cada Gaturro tiene su pareja identica.
[ Pero hay uno que no, ;Cual es?
\
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:QUE LE FALTA A GATURRO?
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Dar la Nota

’ Y 4 \
I' [ 1 Completd cada silaba faltante con el
i ‘\ I nombre de cada nota musical, para poder
\ ~=7 descubrir las palabras que entona Gaturro.
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iDesenchufado!

Alguien desconect6 la computadora y los
cables se mezclaron. Ayuda a Agustin a
encontrar el enchufe correcto.
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i Te animas a averiguar qué signos deberfa poner Gaturro entre los

ndmeros para que Ruda Vinagreti no le ponga un cero a nuestro ®-- Rk T
querido minino? Podés usar cualquiera de las siguientes opciones, el ! )
pero no mas de una a la vez. -\: -———
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Gatugrama

¢ Te animas a completar este crucigrama con algunos de los

personajes de la tira de Gaturro? Te damos algunas pistas...
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Gatugtama

LOS CUADROS MAS FAMOSOS DE LA HISTORIA FUERON
REPINTADOS POR GATURRO. ANOTA DEBAJO DE CADA UNO
EL NOMBRE DEL ARTISTA ORIGINAL

LA AMIGA DE GATURRG QUE
TIENE UN ARITO EN EL OMBLIGO

EL PERSONAJE MAS COLGADO DE
LA TIRA

EL INTEGRANTE DE LA TIRA AL QUE MAS LE GUSTA JUGAR
AL PLAY STATION

EL COMPANERO INSEPARABLE DE
MAMURRA

GRAN AMIGA DE GATURRO. LO
AYUDA A DARLE CELOS A AGATHA

APELLIDO DE LA PERSONA QUE MAS CEROS LE
PONE A GATURRO

EL COMPANERO DE OFICINA QUE
GATURRO VISITA CADA TANTO
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© Dibuja a Gaturro
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Iguales

De todos los dibujos de Gaturro que ves hay dos que
son EXACTAMENTE iguales. ;Podés encontrarlos?

Gatupalabras

Con estas cuatro letras podés formar 4
palabras, un nombre y una ciudad...
;Te animas a encontrarlas?

UNICEF - Aprendé Jugando // Pag. 8



Encontra los errores

Nik estaba con suefio y cometi6 varios errores al dibujar y pintar esta tira.
iPodés encontrar los 13 errores? Por ejemplo, uno de ellos es que la arafiita tiene diez patas.

A
-
ﬂ
S A ~* o~
s An
E,‘—' ’ - “n
(-]
[=3
o‘a';-’ll’]_‘ ﬁ“{'ﬁ
o -
t ‘LI _ ; n‘oé: o
i = n s -8
3 7
-~ 0
2 — S
- o

L] P 7 @
O\ Q %

Firif )
21

Carrera de
numeros

Hay una cantidad de nimeros que van a
competir en una carrera.

Sélo ganan aquellos que pasan todos los
obstaculos. Segui las instrucciones de
cada obstaculo y anotéa los que llegaron

£§%> hasta el final

0OBSTACULO 1: 0 OBSTACULO 3: 4
SALTAN LOS NOMEROS MENORES pES NO SALTAN LOS QUE TERMINAN EN 2 Y E

GANADORES

0BSTACULO 2: OBSTACULO 4:

GALTAN LOS NOMEROS PARES GalTAN LOS NGMEROS MAYORES DE 10
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Arma la palabra \
e=~_ 1 " 7 . Meteoro
N I\ &~ - 1. Batma \',O\“LLZ:Q
Unf los significados de los \ 2 . Condorito 8- P?
dibujos y completa la palabra. “ ’3 . ‘cyborg 9. plki’(?hu
4 B 10 - Robin
L; ;ﬁk 11 . Superman
6. Tronman 12 - Farz g
‘ (@)

APUESTO: HAS PUT IT NEBEEEEEEE
. e
CONTENEDOR: Bﬂﬂ mnﬂm ~.
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PANTANO: emmm——-
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Sopa de héroes e

:IS BAD TEA
Encontra los nombres de superhéroes y personajes
ALARAR: famosos de historietas, cine y television.
iAlgunos son los favoritos de Gaturro!
:WHAT A BAD WAVE!
TELEPATIA:
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RECORTA POR LAS LINEAS RECTAS, ARMA EL ROMPECABEZAS DE GATURRO
SOBRE UNA CARTULINA Y PEGALO.
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MAMA HAY UNA SOLA, PERO EN ESTE DIBUJO SU NOMBRE SE REPITE VARIAS VECES. MIRA CON ATENCION Y ANOTA
CUANTAS VECES ESTA ESCRITO
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